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Informacje wstepne i materiaty dodatkowe

Informacje wstepne

W tej sekcji zawarte sa informacje, z ktorymi uczestnik powinien zapoznac sig przed
przystapieniem do ogladania videoartu.

Histogram

W statystyce histogram jest wykresem (zazwyczaj w postaci szeregu prostokatow) liczebnosci
wystgpowania pewnej cechy w zbiorze.

W videoarcie histogram jest potraktowany nie tyle jako wykres, co jako tablica zawierajaca
liczebnos¢ wystepowania danej cechy w probce empirycznej, a w szczegdlnosci, jako tablica w
ktorej kazdy indeks odpowiada kolejnemu znakowi ASCII, a wartos¢ elementow to liczebnos¢
danego znaku ASCII w probce.

Przyktadowo, dla ciagu ,,ALA MA KOTA KOT MA ALE” tablica taka wygladata by nastgpujaco:

hist['A'] = 6

hist['B'] = 0 8

e o o 6

hist['K'] = 2 4

hist['L'] = 2 2

hist['M'] = 2 0 il 1 i

hist['N'] =0 ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z
hist['O'] = 2 Rysunek 1: Fragment histogramu ciqgu "ALA MA KOTA KOT MA ALE"
hist['T'] = 2

Histogram jako wykres oprawy o powyzsza tablicg przedstawiony jest na rysunku 1. Dla
uproszczenia histogram zawiera tylko wielkie litery, czyli znaki o kodach od 0x41 do 0x5A.

W kryptoanalizie, a konkretniej w kryptolingwistyce, istnieje metoda polegajaca na
odszyfrowywaniu wiadomosci tekstowych, poprzez analizg czgstotliwosci wystgpowania danych
zakodowanych liter, oraz przyrownaniu ich czgstotliwosci do tablicy zawierajacej czgstotliwosci
wystepowania danej litery w jezyku w ktérym spodziewamy si¢ ze zostata napisana zaszyfrowana
wiadomos¢. Czyli tworzy sig histogram tekstu zaszyfrowanego, i porownuje do histogramu
stworzonego z duzej probki tekstu w danym jezyku (np. ksiazki czy serii artykutow prasowych).

Dodatkowe materiaty

Sekcja dodatkowe materiaty zawiera zestaw linkow oraz informacji rozszerzajacych zakres
videoartu.



Linki
http://www.open-std.org/ - strona zawierajaca otwarte standardy, m.in. standard j¢zyka C oraz C++

http://www.open-std.org/JTC1/SC22/WG14/www/docs/n1336.pdf - najbardziej aktualny standard
jezyka C w wersji C99; uczestnik powinien zapoznac¢ si¢ przynajmniej pobieznie ze standardem,
oraz nauczy¢ z niego korzystaé

http://www.asciitable.com/ - strona zawierajaca bardzo dobrze przedstawiona tablicg kodow i
znakow ASCII

http://www.mingw.org/ - strona kompilatora MinGW GCC
Cwiczenia i zadania

Zadanie 0

Przepisz z videoarta wszystkie finalne wersje napisanych programéw, a nastgpnie wyeliminuj
literowki 1 przetestuj czy si¢ kompiluja 1 dziataja poprawnie.

Zadanie 1

Korzystajac z programu hist stworzonego podczas videoarta, stworz histogram dla jezyka polskiego
oraz angielskiego. Wybierz w tym celu serig artykutow lub dtugi utwor literacki. Dla uproszczenia,
wyeksportuj dany tekst to pliku tekstowego, oraz zignoruj polskie litery.

Zadanie 2

Zmodyfikuj program hist tak, aby wyrysowywal poziomy wykres na konsoli. Efekt powinien by¢
mniej wigcej nastepujacy:
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http://www.open-std.org/
http://www.mingw.org/
http://www.asciitable.com/
http://www.open-std.org/JTC1/SC22/WG14/www/docs/n1336.pdf

PodpowiedzZ: znajdZ w tablicy maksymalna ilo§¢ wystapien dej litery, uznaj ze wykres w takim
miejscu powinien by¢ najwyzszy (np. 50 znakow hash #), a nastgpnie dla kazdego elementu tablicy
obliczaj (hist[i]/max) * 50 (przy czym pamigtaj, Ze tego typu operacje powinny by¢ robione na
liczbach zmiennoprzecinkowych). Wynikiem tego dzialania bedzie ilo$¢ hashy ktore trzeba
wypisac.

Zadanie 3

W programie do wyszukiwania stringdw postaraj si¢ wyeliminowa¢ wypisywanie stringéw typu
wide-char (dwa bajty na znak) ktore powstaja w niepoprawnych miejscach, tj. np. w §rodku stringu
ASCII. Najprostsza metoda zrobienia tego jest dodanie sprawdzania czy nastgpnym znakiem po
literze jest \O (kod ASCII 0) w przypadku stringdw widechar.

Zadanie 4

Znajac metode wytaczenia zabezpieczenia regedit'a, zaproponuj 5 rzeczy ktére powinien zrobié¢
programista regedit'a aby utrudni¢ obejScie zabezpieczenia. Zastanow sig rowniez co mogtby zrobié
programista systemu operacyjnego aby uniemozliwi¢ skorzystanie z innych narzedzi do edycji
rejestru.
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