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002. Interpreter i kompilator BF



Cel gtowny

Stworzyc interpreter i kompilator
ezoterycznego jezyka programowania
Brainf*ck.

http://pl. wikipedia.org/wiki/Brainfuck



http://pl.wikipedia.org/wiki/Brainfuck

Cel gtowny

Interpreter
Samodzielny program interpretujgcy (wykonujacy)
skrypt BF.

Binder
Program tgczony interpreter ze skryptem, tworzacy
plik Wykonywalny .

Program kompilujacy skrypt na nat‘--__.ﬁ_'ﬂ Ny pHleE e i
Wykonywalny > T

Kompilator optymallzu]qcy
Jak wyzej, przy czym wynik jest dodatkowy
zoptymalizowany - :




Jezyk Brainf*ck

Pamiec
Tablica (zazwyczaj) 30k bajtow,
zainicjalizowana zerami
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Jezyk Brainf*ck

Wskaznik
Jeden, nienazwany, wskazuje na element tablicy,
mozna go ,przesuwac”, oraz operowac na
elemencie tablicy na ktory wskazuje
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Jezyk Brainf*ck

Instrukcje
przesun wskaznik w lewo/prawo

- zwieksz/zmniejsz (o 1) wskazywany element
wyswietl znak o kodzie ASCII ze wskazywanego elem.
wczytaj kod znaku ASCII do wskazywanego elem.

skacze za dopeilniajacy ] Jezeli wskazywanym
elementem jest O

skacze go dopetniajacego [
- ks S * g s 'T;.'!i;!"-"":n.z
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Jezyk Brainf*ck

Instrukcje
< > ptr++ oraz ptr--
+ - (*ptr) ++ oraz * (ptr--)
: putchar (*ptr)
/ *ptr = getchar()
[ if(!'*p) goto ] 1lub while (*p) {
] goto [ 1ub }
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Jezyk Brainf*ck
Hello World!

Chcemy wypisac ,Hello World!” w
najprostszy mozliwy sposob

(poki co skorzystamy z bfc.exe)
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Interpreter

Ogolny zarys:

1. Dostaje nazwe pliku jako parametr

2. Wczytuje caty plik do pamieci (szybkosc¢)

3. Znak po znaku wykonuje skrypt

4, Ignoruje znaki ktorych nie zna (komentarze)




Interpreter

Plan dziatania:

1. Sprawdz ilos¢ argumentow

2. Wczytaj plik

3. Wywotaj funkcje wykonujgcq skrypt
4. Wyjdz




Interpreter

Jak wykonac...

+-< >
trywialne operacje na indeksie tablicy lub na
elemencie pod tym indeksem

ey

kwestia wywotania putchar .i'_getc-har-- -_'_

[]




Interpreter

Do dziela!




Interpreter
Optymalizacja

Interpretacja dwuprzebiegowa
1. Przeskanuj zrodto w celu znalezienia [ ], zapisz
ich pozycje oraz poziom zagtebienia
2. Wykonaj skrypt korzystajgc z powyzszych , hotatek”
do skokow

Optymalizacja skryptu
Przebieg zerowy: Woolr gl T
0. Zamien wszystkie + < > — ary s
OPERACJA, ILOSC




Binder

Ogolny zarys:

1. Ma tgczyc interpreter+skrypt do pliku .exe

2. Ma wykorzystywac kod interpretera

3. Powinien by¢ w miare najprostszy

4. Mozemy zatozyc ze skrypt nie bedzie wiekszy niz 64kb




Binder

Zasada dziatania:
(KISS)

1. Interpreter/binder ma miec tablice na skrypt, 64kb
2. Jezeli tablica jest pusta, program jest binderem

3. Jesli jest niepusta, program jest interpreterem i
interpretuje skrypt z tablicy _

4. Binder kopiuje sam siebie | wrzuca skrypt w tabllce

w swojej kopii | g o




Binder

Do dzieta!




Kompilator

Ogolny zarys:

1. Ma kompilowac skrypt do pliku .exe
2. Ma tworzyc¢ pliki wykonywalne typu PE
3. Plik PE powinien sie prawidiowo wykonywac :)




Kompilator

Wykonanie:

1. Rama pliku PE:

- nagtowek MZ

- nagtowek PE

- importy (putchar i getchar z msvcrt.dll)
- sekcje (dwie sekcje, .text i .data)

2. Ttumaczenie BF na assembler? o e el
o= el e sTole L T A
. push+call RIS S Tarlgled




Kompilator

Do dziela!




Kompilator optymalizujqcy
Optymalizacja
taczenie instrukcji + - < >

taczenie instrukcji , .

Do dzieta!



Podsumowanie

Interpretery
a
Bindery
a
Kompilatory



Podsumowanie

Kompilator kompilujacy do assemblera
umozliwia to wigczenie kodu w BF do projektu w C/C++

Wiekszos¢ kompilatoréow jezykow kompilowanych do
kodu maszynowego tworzy pliki assemblera, a nie
pliki wykonywalne

Assemblera komp|Iu3e/assemqu3e assembler 1)_
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A pliki obiektowe tgczy “nker,k
i wyconywarny




Dziekuje za uwage :)

http://re.coldwind.pl/
http://gynvael.coldwind.pl/
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